Manual vizualni identity
projektu Plesouni

1. Uvod

Tento dokument slouzi jako klicovy pruvodce pro sprdvné pouzivani zdkladnich
prvkd nasi vizudlni identity - od loga pres barevnou paletu aZ po typografii a praci s
charaktery. Jeho cilem je zajistit jednotnou a konzistentni vizudlni prezentaci
naseho unikatniho svéta plného fantazie a zdbavy napric vSemi komunikacnimi
kandly a produkty. Dlslednym dodrzovdnim zde uvedenych pravidel spole¢né
prisp€jeme k budovani silné a rozpoznatelné znacky Plesouni.

2. Zakladni prvky vizualni identity

2.1 Logo

Logo PlesSouni je klicovym identifikacnim prvkem nasi znacky. Reprezentuje hravost,
a jedinecny svét seridalu. Jeho spravné a konzistentni pouZzivani je zasadni pro
budovani vizualni identity znacky.

Zakladni varianta loga
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Standardni varianta Ctvercova varianta Skakava varianta

Podrobné instrukce k uziti loga jsou popsdny v prilozeném logomanudlu



2.2 Barevna paleta
Nase barevna paleta je Ziva, optimistickd a odrazi charakter serialu. Sklada se z
primdrnich a sekundarnich barev, které spolecné vytvareji harmonicky a rozpo-

znatelny vizuadlni styl.

Primarni barvy vychazeji z barevné kombinace pouzité v logu

R235 G185 B64 / C8 M28 Y82 Kl

Sekundarni barvy doplnuji paletu a slouzi k pouZiti na pozadi apod.

R252 G245 B228 / C01 M02 Y10 KOO



2.3 Typografie

Hlavni pismo (Nadpisy):

Pro nadpisy a titulky je uréen font PLESOUNI-Regular - tento font pracuje pouze s
¥ezem Regular a VERZALKAML.

fLL3oUN

Doplnkové pismo (Texty):

Pro béZné texty, popisky a delsi odstavce pouzivime font Andika primdrné ve
vychozim reze Regular.

Andika regular

2.4 Postavy a dalsi grafické prvky

Postavy seridlu jsou nejviditeln€jSimi predstaviteli svéta PleSound. Jejich spravné a
konzistentni zobrazeni je klicové pro udrzeni jedinecného charakteru a vizualniho
stylu projektu. Stejna péce by méla byt vénovana i dalsim grafickym prvkim seridlu.

Postavy

VZdy pouzivejte dodané referencni materidly postav. Dbejte na zachovadni jejich
proporci, barevnosti a charakteristickych rysu.

Je zakdzdno postavy jakkoli modifikovat bez predchoziho schvdleni. Zejména se
vyvarujte zméndm barev, proporci a jinym nestandardnim dpravam postavy.



Referencni postava: Kapitan Chemo
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Dalsi grafické prvky

Grafické prvky ze seridlu pouZzivejte v souladu s jejich pavodnim ucelem a stylem.
Zajistéte, aby jejich integrace do materialt byla prirozena a podporovala celkovy
vizudlni dojem.

’

3. Zaver

Dékujeme za peclivé prostudovani grafického manualu znacky PleSouni. Vérime, zZe
informace a pravidla zde uvedend vam budou spolehlivym privodcem pri tvorbé
vSech materialu spojenych s nasim serialem. Konzistentni a spravné pouzivani
vizudIni identity - od loga pres barvy az po prdaci s postavami - je klicové pro
budovadni silné, rozpoznatelné a oblibené znacky.

Pamatujte, Ze cilem téchto pravidel neni omezovat kreativitu, ale poskytnout pevny
ramec, ktery zarudi profesiondini a jednotny vzhled vSech vystupl. Tim spolecné
posilime hodnotu znacky Plesouni a jeji pozitivni dopad na nase publikum.

V pripadé jakychkoliv dotazl, nejasnosti nebo potreby konzultace ohledné
pouzivani vizudlni identity PleSounli se na nds nevahejte obratit.

Pro veskeré dotazy tykajici se grafického manudlu a vizudlni identity znacky
PleSouni nads kontaktujte na emailové adrese ahoj@plesouni.com

Vasi PleSouni


mailto:ahoj@plesouni.com
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